SITUATIONS PEDAGOGIQUES

PNEM-2 2021

Doctorant AKILIMALI BAMALEMBUKO PASCAL
Akilipasb2@agmail.com

01 DECEMBRE 2023

URETIC/ISP-BUKAVU
ECODISP/BUKAVU


mailto:Akilipas52@gmail.com

Ministére de I’enseignement primaire, secondaire et technique
Direction des programmes scolaires et matériel didactique
Service national de formation du personnel de I’enseignement maternel
Programme National de I'Enseignement maternel 2021

Programme de la Deuxiéme maternelle

Compétence de base 1 : Développer les capacités intellectuelles, communicatives et artistiques par la
manipulation des objets, des nombres et des chiffes dans les situations de la vie courante

1- Activités de langage
Sous-activité 1 : Elocution
Jeux de langage
-Identifier quelqu’un ou quelque chose par son nom->Identification des personnes et des objets.

-Associer un objet a son action et a son lieu d’utilisation ¢ Exercices d’association :( ex : le banc, ¢’est
pour s’asseoir en classe)

-Donner 1’usage d’un objet « Usage de quelques objets (ex : la craie sert a gcrire au tableau)
-Décrire les images->Jeu de description des images/photos

Sous-activité 2 : Pré-lecture

-Reproduire des sons ou des syllabes entenduese Exercices de mémoire auditive

-Indiquer la disposition initiale des objets pergus->¢ Exercices de mémoire spatiale (disposition
des objets)

-Indiquer la disposition initiale des objets pergus « Exercices de mémoire spatiale (disposition
des objets)

-Reproduire un rythme entendu au préalable ou un rythme vocalisé->¢ Exercices de mémoire rythmique
(reproduction de rythme)

-ldentifier un signe particulier dans une suite * Exercices d’attention visuelle : - Identification d’un signe
particulier dans une suite

-Identifier des symboles graphiques ¢ Identification des symboles graphiques (lettre/voyelle)



-Faire ressortir des ressemblances et des différences ->+ Ressemblances et différences entre les étres
ou les objets

-Prononcer correctement les noms des étres et des objets présentés a travers les images->Lecture
d’images- prononciation correcte des noms des étres et des objets présentés a travers les images.

« Je découvre les chiffres représentant les nombres d’objets »

- - — —

(&) 16-collectionner-2-objets [Math-mat1-exercices] - JClic test player

b

résultat essais temps
; %‘ :‘c comptez puis cliquer sur la collection deux objets! | | 0| 22
| Activité en cours [ [ [ )

Sous-activité 3 : Contes, saynétes & récitation

(Rien ici)

2- Activités sensorielles
Exercices Visuels
-Reconnaitre a la vue les éléments identiques-> Discrimination visuelle : - Exercices de jumeaux

-Associer des éléments selon les criteres (formes, couleurs, grandeurs...)- Exercices d’association selon
les formes, les couleurs et les grandeurs.

-Compléter ce qui manque. * Exercices lacunaires/complétion

-Distinguer a la vue ce qui est sec et ce qui est mouillé->+ Notion de sec et de mouillé



-Indiquer la direction et le sens de certaines choses->¢ La direction et le sens de choses

« Faites correspondre I’image a sa couleur »

B correspondre-objets-couleurs [Ecole Mat?2] - JClic test player
q Verte
A
e g Orange
’ Blanc
ﬂ Rouge
4\1; || Chocolat
jaune
* * - F tes |-K| |" ) Ie ' résultal essais  lamps
? 'ﬁ Jctic al correspondre limage a sa couleur! 1 2 20
|N::1hrihé &N Cours | | W

Cliquer sur les instruments de musique




5 Les instruments de musique [Ecole Mat2] - JClic test player

‘ . - . i i . résultal essais temps
2 @ K Identifier en cliquant sur les instruments de musique! | 0 | 0 [ 3
|Activité en cours | | <)

Connaissances visuelles

Ex : la notion de couleur



L identifiez-couleurs-rouge [Maernel2/2017-T1] - JClic test player |

‘ ’ - i i rasultat essais  temps
? O ok Identifier en cliquant sur les couleurs rouges! 0 0 4
| Activité en cours [ | | o

Attention visuelle

Ex : Exercices lacunaires.

« je lis les images et j'entoure le son; i, dans les mots! »



27-lire-images-entoure-son-i [maternelle-PS] - JClic test player

Cliquez ici pour vérifier votre réponse!

« »
2 O

IClic

je lis les images et j'entoure le son; i, dans les mots!

résullal assais  temps

ol o[ 1

| Activité en cours

| I

«




| 28-lire-images-entoure-son-a [maternelle-PS] - JClic test player

latu

la Tomale

S (4 famille

Cliquer ici pour Vérifier votre réponse

‘ ’ ‘ résultal essais  temps
2 @ i je lis les images et j'entoure le son; i, dans les mots! 0 ol 7
|Activité en cours [ I

o)

-Mémoire et discrimination visuelle
Ex : Jeu de KIM.

« Associez ensemble les chiffres semblables de deux grilles! »



| & 29-Associez chiffres ensemble [maternelle-P5] - IClic test player “
4 ® [ | Asciciez ensemble les chifires sesmblables sl essais temps
2 @ Ik de deux grilles! 0] 0] 10
| Activite en cours | | W
(& associez-nombres-identiques-mémoire [math-p1] - JClic test player
‘ * - . . . . résultal essais  lamps
2 @ i je cherche et associe les nombres identiques;! 11 11 13

|ActMté & Cours

| I I




(£ encercle-nombres-identigues-au-modéle-vareuse-9 [math-p1] - JClic test player
« » 0 cliguez sur 3 nombres identiques au modéle sur la vareuse == .
2 @ ik (images)! 0/ 0/ 9
| Activité en cours [ | W
« Rechercher, Mémoriser I'emplacement de consonnes semblables dans la grille! »
30-Rechercher-assacie-syllabes-n-semblables [maternelle-PS] - IClic test player

Rechercher, Mémoriser I'emplacement de consonnes
semblables dans la grille!

résultat assais  tamps

2/ 13/ 4

« » [
20
'|ﬁcﬂmémouurs

o




10

relier-images-a-nombres-semblables [math-p1] - JClic test player “-

31-j-encercle-bananesmdr-barre-bananes-non-mdar-je [maternelle-PS] - JClic test player H
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Exercices Auditifs
-Reconnaitre un bruit précis parmi tant d’autres- Ecoute attentive des bruits variés

-Reconnaitre des étres ou choses par leurs traits sonores->« Identification par audition des étres, des
choses

- Imiter les sons, les bruits, etc. * Exercices d’imitation des sons et des bruits.

-reconnaitre par audition des personnes, choses qui provoquent des bruits, des sons->reconnaissance des
bruits, sons, cris,

-Distinguer des personnes et des choses en attendant leurs noms-Distinction des personnes et des choses
en entendant leurs noms

Cliquer sur les étiquettes de droite pour écouter le nom de couleur puis les relier aux couleurs

correspondantes!
Ly Sensoielles [Maernel2/2017-T1] - IClic test player
Bleu
Rouge
Jaune
Verte
« » O Rélier les étiquettes de droite, aux couleurs résultat essais temps
?2 O i correspondantes! ‘ 0 | 0 | 4
|ﬁctivité &I Cours | | | ’@

Exercices tactiles
(rien ici)

Exercices Gustatifs



12

(rien ici)

Reconnaitre des golts/saveurs des substancese Reconnaissance des gofits. (ex. associez-saveur aux fruits
sucrés, salés, ameres...)

Identifier les aliments/boissons (substances) par leurs godt « Reconnaissance des aliments/boissons
par leurs godts

Exercices Olfactifs
Exercices Kinesthésiques

-Percevoir les états de certains objets-->Identification des objets par leur état : [6Ufd-1éger, raide-mou,
flexible, élastique, fragile

-Exercer une force musculaire déployée pour réussir les mouvements visés, produire du mouvement --
>Peinture aux pinceaux.

3- Activités mathématiques
3.1. Sous-activitél : Nombres et sens des opérations
 Nombres

-Comparer les quantités d’objets ->Notion des quantités : plus ou moins

“J’identifie la Collection de peu d’images”
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%
?

= 2

=
IChic

Identifier, puis cliquer sur la collection, de peu

d'images!

résultat essais  temps

0 22

| Activité en cours [ [ [ o)
3 3-bcp-d'objets [Math-mat1-exercices] - JClic test player

A 4

«
?

»
e

m
IClic

de ronds

Identifier, puis cliquer sur la collection, de beaucoup

résultat

assais  lamps

0/ 25

| ctivité en cours

gl
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« J’encercle la collection/ensemble de beaucoup d’images »

(&) 2-beaucoup-peu-ecole [Math-mat1-exercices] - JClic test player | <

‘ ’ - ) résultat essais temps
2 6 K Encerclez beaucoup d'images tomate! S0 ol 1

| Activité en cours [ [ | o)

bh)

“Collection ayant moins ... que

89-moins-objets-que- [Math-maternelle-2] - JClic test player

i)

« ®» | & |cliquer sur la collection, qui a moins de poussins, s essas temps
?2 O ik que de poules! 0 0] 5

| Activité en cours [ [ [ o))
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« Collection ayant moins de...que »

2ense-ayant-plus-dobjets [math-p1] - JClic test player “

-Découvrir ce qui correspond aux nombres 4, 5 et 6 -->Perception (découverte) des nombres 4, 5 et 6
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(&) Reliez-image-au-chiffres-correspondant [Maernel2/2017-T1] - JClic test player

-Compter les nombres 4,5 et 6-->Comptage des nombres 4,5 et 6

Comptage de 0 a 6 a I’aide des comptines.
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(&) Mathématique-objets-deux-Identification-cellules-Mat1 [Maternelle1] - JClic test player

» 5 | Identifier, compter puis cliquez chaque fois sur  @sutat essas y
) ke | I'ensemble de deux objets! e ——
i1 ] T i

16-collectionner-2-objets [Math-mat1-exercices] - JClic test player
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l : : résultat essais temps
; ; :k ‘comptez puis cliquer sur la collection trois objets! | 0 | 0 | 23
| Activité en cours [ l l T

2 Mathématique-objets-trois-ldentification-cellules-Mat1 [Maternelle1] - JClic test player

Ad

d __j‘"-

WK

"”:;J’r
AT

1B >

€ ®» [ | Identifier, compter puis cliquez chaque fois sur  suld essis temps
?2 0 xi I'ensemble de trois objets! . 0] 0] 6
|.ﬁctivité e cours | | | W
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(a réajuster jusqu’au chiffre 5)

(&) 15-cliquer-chiffre-3 [Math-mat1-exercices] - JClic test player “

(a réajuster jusqu’au chiffre 6)
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| comptage-1-3 [Maernel2/2017-T1] - JClic test player “

« » . e —
?2 0 Kk je compte de zéro a trois! BORIR
|Acﬂvlhésnmurs | | | W

(A réajuster jusqu’au chiffre 7)

« Cliquez, sur tous les chiffres, 4, de cette grille! »
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(&) 14-cliquer-chiffre-4 [Math-mat1-exercices] - IClic test player
I
* * - résultat assais  tamps
2 @ ik ‘ Cliguez, sur tous les chiffres, 4, de cette grille! | 4 | 4 | 18
|Ac1iuité 8N COUrs | | lﬂ
« Cliquez, sur tous les chiffres, 5, de cette grille! »
(&l 14-cliquer-chiffre-5 [Math-mat1-exercices] - JClic test player
résullal assais  temps
; ; :ﬁ ‘ Cliquez, sur tous les chiffres, 5, de cette grille! | 3 | 3 | 23
| Activité en cours | | W
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« Cliquez, sur tous les chiffres, 6, de cette grille! »

14-cliquer-chiffre-6 [Math-mat1-exercices] - JClic test player

6911 3|2
3115963
2, 6/7|1/4]|8

‘!'_,. mé'u .,; | | Cliquez, sur tous les chiffres, 6, de cette gri"ﬂ: 202 ﬁi_n

« Cliquez, sur tous les chiffres, 7, de cette grille! »
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(£ 14-cliquer-chiffre-7 [Math-mat1-exercices] - JClic test player
; ; :ﬁ ‘ Cliquez, sur tous les chiffres, 7, de cette grille! ‘mm; ‘eﬂ; |m;l2
|Mtiu1té 80 CoUrs | W

« Cliquez, sur tous les chiffres, 8, de cette grille! »

i

14-cliquer-chiffre-8 [Math-mat1-exercices] - IClic test player

1

2

8

8

3

0 (01|00

4

8

2

*
8

» 5
O Icic

Cliquez, sur tous les chiffres, 8, de cette grille!

résultal assais  tamps
4] 4[24
[ £

| Activitd en cours
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« Cliquez, sur tous les chiffres, 9, de cette grille! »

14-cliquer-chiffre-9 [Math-mat1-exercices] - IClic test player “

3111911
719111193
4,8 /9/3 |11

résultal assais  temps

= ) . :
. Cliquez, sur tous les chiffres, 8, de cette grille! 2| 2|25

OCE 2
(=

|.i.|::'tlu1té &N Cours | | | W
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(£ math-identifier-chiffre-3 [Maternelle1] - JClic test player “

Identifier en cliquant sur tous les chiffres 3 dans cette
SN

-Associer les symboles des nombres 4, 5 et 6 aux quantités correspondantes-->¢ Symbolisation des
nombres 4, 5 et 6

Cliquer sur I'image qui représente nombre 6
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associez-images-chiffres [Ecole Mat2] - JClic test player “

Associer les objets aux chiffres 1,2, 3,4, 5et 6
math-associe-image-chiffre [Maternelle1] - JClic test player H
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(&) Associez-chiffre-aux-images-convenables [Maternelle1] - JClic test player

[Activité en cours [ | | [
18-associez-chiffre-objets [Math-mat1-exercices] - JClic test player “

‘ . - rasultat assais  lemps
P o | e (YD

|A|::th|rlté &N CoUrs | | | W
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| (&) math-associe-image-chiffre [Maternelle1] - JClic test player “
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25-completez-chiffres-convenables-images [Math-mat1-exercices] - JClic test player ﬂ

%
3

-I'-‘-QJN\—\

résullat assais  tamps

0/ 025
| £
(&) 23-completez-chiffres-convenables-images [Math-mat1-exercices] - JClic test player

-1 1

09:

résultat esds m
e
' [ [

[Acivié en cours
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(&) 27-completez-chiffres-convenables-images_2 [Math-mat1-exercices] - JClic test player

« » 0 ’ Associez les chiffres au nombre correspondant ~ fsutat essais temps
?2 O Kk d'images! 0] 0| 24

|Activité en cours | l i Al

(&) 31-completez-chiffres-convenables-images [Math-mat1-exercices] - JClic test player

ok
@ @
123

« » I | Associez les chiffres au nombre correspondant ~ feutat essais temps
?2 @ dimages! | 1] 1] 15

| Activité en cours | I | Pl
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9-collectionner-3-objets [Math-mat1-exercices] - JClic test player “

(&l je-compte-et-relie-chiffres-aux-images [math-p1] - JClic test player “
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i

complete-chiffres-ensemble-images [Maernel2/2017-T1] - JClic test player -

7
A
Al G F/ 4 A
—L e |
1[ x’) '
| O
4« o [ [ Jecompléete les étiquettes avec les chiffres correspondant au | ©sutat essals temps
?2 O ik nombre d'images;! | 3] 3/ 18

| [enmencom | | | < |

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
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(£ math-complete-les-chiffres-convenables_2 [Maternelle1] - JClic test player H
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(=] associe-images-chiffres-correspondants [Maernel2/2017-T1] - JClic test player “

(2] Additionner-les-nombres-images_3 [math-p1] - JClic test player H




36

(&) associe-chiiffres-nombre-objets-correspondants [math-p1] - JClic test player

[ ecrire-nombre-elements-correspondants_3 [math-p1] - JClic test player

-Ecrire les chiffes 4, 5 et 6--> « Ecriture des chiffes 4, 5 et 6

-Décomposer les nombres 4, 5 et 6-> « Décomposition des nombres 4, 5 et 6
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L’¢étude de la décomposition et de la recomposition se fera par manipulation puis sur dessin
(£ décomposer-addition-6-_2 [math-p1] - JClic test player “

j'écris dans la cas I'élément de I'opération d'addition!
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décomposer-addition-6-3 [math-p1] - JClic test player H




39

Ajuster-mat-images-nombre-2 [math-p1] - JClic test player [ x|

gi 3 ﬁM
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| (&) ‘ h rmath—ajuster—image_6 [Maernel2/2017-T1] - JClic test player i
! @@
| d
35 .
‘ ’ - = 7 résultal essais  temps
2 @ ... | Jajustelesimages au nombre correspondant dans cette grille! 0 0| 3
| (Ao | | | |

ressssessssen — . e ——— B RS E RS E RS E RS E R E RS SRS E S S E S S s s s s

Décomposer les nombres 4 , 5 et 6 « Décomposition des nombres 4 , 5 et 6
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(&) 32-comptez-et-écrit_2 [Math-mat1-exercices] - JClic test player ﬂ
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[£] count-and-write [math-p1] - JClic test player Bl
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décomposer-addition-6-3 [math-p1] - JClic test player

décomposer-addition-6-_3 [math-p1] - JClic test player

n
=

af=
2(3%
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£ décomposer-addition-6-_4 [math-p1] - JClic test player ﬂt
+ ‘

w o
oOIN
13

(£] décomposer-division-partage-equitables5 [math-p1] - JClic test player ﬂ
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(£] décomposer-division-partage-équitables1 [math-p1] - JClic test player n

-Ecrire les chiffes 4, 5 et 6 « Ecriture des chiffes 4, 5 et 6

(£] math-complete-les-chiffres-convenables [Maternelle1] - JClic test player n-
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compte-ecrire-nombre-objets-correspondants_3 [math-p1] - JClic test player

@ ]

« » | F Ecrivez dans la case correspondante le nombre d'élments de ~ @sutat essas temps
2

Ui I chaque ensemble! 0] 0] 6

| Activité en cours [ [ | o))

-Recomposer les nombres 4, 5 et 6 » Recomposition des nombres 4, 5 et 6

-Découvrir la notion d’invariance * Notion d’invariance : EX. : découverte des cases contenant les mémes
quantités d’objets
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(& associez-nombres-identiques [math-p1] - JClic test player “

-Découvrir la position occupée par un €lément dans une série d’éléments-->¢ Rang : le premier, le
deuxieme ; troisieme ; le dernier.

-classement par ordre ler, 2éme, 3éme.

« ldentifier puis cliquer sur le deuxiéme objet »
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10-Deuxieme-objets [Math-mat1-exercices] - JClic test player

4« o [ | Identifier, puis enerclez en cliquant sur, le deuxiéme  sutat essas temps
2 @ ik objet ! | 0] 0] 5
| Activité en cours [ [ | )
« Identifier puis cliquer sur le deuxieme objet »
(£ 11-Deuxieme-objets_2 [Math-mat1-exercices] - JClic test player
4« o [  Identifier, puis enerclez en cliquant sur, le deuxiéme st essas tomps
? 0 i objet ! 0 o 1
|Mtlvité &N cours | | | W
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« Identifier puis cliquer sur le troisieme animal »

(&l 12-Deuxieme-objets_3 [Math-mat1-exercices] - JClic test player

4« o [ | Identifier, puis enerclez en cliquant sur, le troisiéme ~ st essas temps
?2 O ik animal ! | o] of 11

| Activité en cours [ | | o))
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i |

identifier-numéro-position-enfant [Maernel2/2017-T1] - JClic test player

,'.'résuue'sad,s temps
o of25
| o)

-Ordonner les nombres *--> Ordre des nombres : de 0 jusqu’a 6



math-ordre-chiffre-1-2-_2 [Maternelle1] - IClic test player

»

4 ®» [ | Rangezles courges selon l'ordre croissant; du petit  esulist essais temps
?2 O ek au plus grand. . 0| 0 28
| sctivité: en cours | | | 57

i

math-ordre-chiffre-1-2-3 [Maternelle1] - JClic test player

résultat essais  lamps

Classez les chiffres selon l'ordre croissant du petit au
plus grand! |

o] of 7

| 4




52

Ordonnez les jours [Maternelle1] - JClic test player

MERCREDI

VENDREDI DIMANCHE

€ ®» [ | Ranger les jours de la samaine dans la pallette d'au- ==at sssais lemes

? O i dessus selon I'ordre croissant ‘ 1 | 1 | 13
|.ﬂ||:’th|rlté &0 Cours | | | W
70-j-ordonne-des-nombre-de-0-a-3 [Math-maternelle-2] - JClic test player “

. résultat essais  temps

2 0/ o/ 24
| Activits en cours | | | T
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71-ranger-du-plus-petit-au-plus-grand [Math-maternelle-2] - JClic test player “-

(] J-ordonne-des-nombre-de-0-a-10 [math-p1] - JClic test player

« j'ordonne ces nombres de dix a zéro;! »




(] J-ordonne-des-nombre-de-10-a-0 [math-p1] - JClic test player
* * - résultat essais  tamps
2 @ i ‘ jordonne ces nombres de dix a zéro;! 2/ 3] 23
|k:‘tluité €n cours | | | ’ﬂ
' (£l ranger-du-plus-petit-au-plus-grand [math-p1] - JClic test player i
| -
| )
‘ . q résultal essais  temps
2 @ e je range les courges; de la plus petite & la plus grande;! 0 [ 0 | 3
| Activité en cours [ | [ )

« je range les crayons; du plus long; au plus court;! »
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(2] ranger-du-plus-petit-au-plus-grand_2 [math-p1] - JClic test player n

-Citer les nombres de 0 a 6 =--> Litanie des nombres.

#Sens des opérations

-Ajouter quelques objets a un tas-->Notion d’addition
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(& Additionner-les-nombres-images [math-p1] - JClic test player “
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ecrire-nombre-elements-correspondants [math-p1] - JClic test player n

-Enlever quelques objets d’un tas-->Notion de soustraction

(£ 30-barrez-objets-hors-ensemble [Math-mat1-exercices] - JClic test player ﬂ
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[£] Soustraire-deux-moins-un [math-p1] - IClic test player H

Soustraire-cing-moins-deux-poissons [math-p1] - JClic test player n
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-Partager quelques objets entre les enfants-->¢ Notion de division

Partage des objets entre plusieurs personnes. Exemple : cahiers & partager entre 2 enfants.

£ count-and-write_5 [math-p1] - JClic test player
H |
| i
L ] “ ‘|
WL
4 ®» [  je partage 5 tomates; je donne trois &, Ogracia, et donne deux a, & essais temps
? O Ik Owen,! 0/ 0/ 3
[Activita en cours | | | W
- Division ex : donner a chaque enfant un crayon- L’idée de la division. Exemple : donner a

chaque enfant un crayon.

« Je partage en deux parts égales et j’écris chaque fois 1I’opération correspondante;!»
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B décomposer-division-partage-equitables4 [math-p1] - JClic test player

¢¢
;9
o
SHEL
e
g HIP
= 2 | 4

4 ®» [ | Jepartage en deux parts égales et jécris chaque fois I'opération
o] of 4

? O i cormrespondante;!
|A|:1iv'rhé €N Cours | | | W
K...0»
e décomposer-division-partage-équitablesZ [math-p1] - JClic test player

13
(13
JE-IR £

3
3

...\:2
263

« » O Je compte et écris le nombre de tomate, puis je le partage
?2 O i équitablement ; entre Olphi; et Owen;! 0 0 5
| | I

|Actiuité €N Cours |

« Je partage en deux parts égales et j’écris chaque fois I’opération correspondante;!»
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ES décomposer-division-partage-équitables3 [math-p1] - JClic test player

T
b4+
[ l= ]

243 |8

4 ® [ || Jepartage en deux parts égales et jécris chaque fois 'opération  sulst essa tempe
? O i correspondante;! 0] 0] 2

[Activité en cours [ [ | W

T

3.2. Sous-activité 2 : Espace et grandeurs
@ Espace

-Couvrir une surface par des objets --Occupation d’un espace donné (ex. grille a remplir les cases, dessin
a colorier, de points, ronds, traits, etc.)

-Se situer par rapport a quelque chose --Notions spatiales : extérieur- intérieur ; haut —bas ...
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(&) 34-barrez-objets-Extérieur-collection [Math-maternelle-2] - JClic test player “

[ 36-barrez-objets-Extérieur-collection [Math-maternelle-2] - JClic test player | X}

A D’intérieur de la collection
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L 33-barrez-objets-intéreiur [Math-maternelle-2] - JClic test player |

s 4 % [ Cliquer, en barrant les éléments, qui se trouvent & lintérieur, de  msulst essas tempe
L2 0 ek la collection! 2] 2|1

[Activité en cours [ [ [ W

-Reconnaitre certaines figures géométriques-->reconnaissance de certaines (formes) figures

géométriques : triangle, carré, fectangle ct EETele
-Découvrir les solides---Les solides : ustensiles, gobelets, boite, ...
-Délimiter un trajet--Point de départ et point d’arrivée

& Grandeurs

Comparer des grandeurs--Notions : - plus grand - plus petit ; plus long — plus court ; plus haut — plus bas ;
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(&l Les bonhommes [Ecole maternelle 2] - JClic test player H

Grand
bonhomme
Petit
bonhomme

Moyen
bonhomme

(£] 67-cliquer-petit-objet [Math-maternelle-2] - JClic test player “
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& Bl
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] [&] Encercler les grands pains [Ecole maternelle 2] - JClic test player
5‘;.
G"’.
7
i
,;._ ry”
&
&
‘ * - H . . résultal assais  tamps
2 O i Encerclez le grand pain et barrez les petits pains "ol o] 9
- | Activité en cours | | | o

3.3. Sous-activité 3 : Ensembles et relations

-Reconnaitre les ensembles->Reconnaissance des ensembles (ex. ensemble vide, singleton, paire ,
particulier )

-Former des ensembles --» Formation des ensembles
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& 7-collectionner-objets-critéres [Math-mat1-exercices] - JClic test player

& &

‘ ’ - résultal essais  temps
. . o '
2 @ ik ‘ collectionnez les objets selon les critéres au-dessus! 0] 0 28
| Activité: en cours | | | ’W
(L] 28-Former-ens-collectionner-objets-critéres [Math-mat1-exercices] - JClic test player

a4 a %

rasullat assais  temps
: %:ﬁc collectionnez les objets selon les critéres au-dessus! | | 0| 23

|.ﬂcﬂurté &M Cours | | | ’W
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(£ consituer-ensemble-pair- [math-p1] - JClic test player | < |

@ Former-ensemble-Deux-elements [Maernel2/2017-T1] - JClic test player “
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[&] Former-ensemble-cing-elements [Maernel2/2017-T1] - JClic test player “

& B
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(£ 24-completez-chiffres-convenables-images [Math-mat1-exercices] - JClic test player

=

- &
) b
]

A\
&

g

5413|2

« » I | ‘Associez les chiffres au nombreconaepondant résullat essais  temps
? O Kk d'images! | 1] 1] 6

| Activité en cours | [ [ o)

-Exprimer 1’appartenance ou la non appartenance a un ensemble donné-->+ Notion d’appartenance ou de
non appartenance

Identifier I’objet intrus dans cette grille



& identifiez-les-objets-intrus [Maernel2/2017-T1] - IClic test player
a ]
ﬂ
[\
* * ” . . . résullal essais  lamps
H |
2 @ ik Identifiez l'intrus dans cette grille! | 0 | 0 | 3
|Ac‘tluité €N cours | W

« ldentifier puis cliquer pour barrer I'élément intrus! »
« ldentifier puis cliquer pour barrer I'élément intrus! »
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répérer-objets-intrus [TestControlMat32015-2016] - JClic test player

i

‘ ’ q résultal essais lamps

2 @ i identifier puis cliquer pour barrer I'élément intrus! | 0 | 0 | 13

| Activité en cours [ I l <
@ Relations

-Relier les objets selon certains critéres--Identité d’objets

-Associer les éléments selon certains critéres---Association d’éléments

-Découvrir certaines relations entre les choses ou les ensembles--Découverte des relations

-Découvrir certaines relations entre les choses ou les ensembles---Initiation au tableau a double entrée

Contenu

1. Relation de convenance entre les objets (situation a construire)

— cahier
— tableau
2. Initiation au tableau a double entée

Ex : associer les mémes objets (critéres : haturé ou forme) ; les objets de MEmMe COUIEU....

Indications méthodologiques
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S’appuyer sur les matériels ou des illustrations appropriées pour permettre aux enfants d’établir

les relations entre les objets, les choses ou les étres ainsi que leur initiation au tableau a double

entree.
f 99-relations entre les objets_2 [Math-maternelle-2] - JClic test player
[
‘ ’ - : : . résultal essais  lemps
2 ¢ .. | lassociepour établir la relation entre les objets! [ o[ o[ 15
| Activité en cours [ [ ] i |
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98-relations entre les objets [Math-maternelle-2] - JClic test player “
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(& Associez chiffres ensemble [Maternelle1] - JClic test player ﬂ

/

/

it @&
& @ 0N

Localiser la position des images, dans la grille modéle; puis placer les
images de la grille d'en bas; a leurs positions dans la grille vierge;!

« Localiser la position des images, dans la grille modéle; puis placer les images de la grille d'en
bas; & leurs positions dans la grille vierge;!»
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&) Répérage-d-objets-2 [TestControlMat32015-2016] - JClic test player
0 2
(8] |~ .ﬁ
i b 4
] f
% /]

aljrille[s
® P € &%

* » - Localiser la position des images, dans la grille modéle; puis placer les routt essais temps
? ﬂ IChc images de la grille d'en bas; 4 leurs positions dans la grille vierge;! | 1 | 1 ‘ 15
|Ac.tiuité @0 Cours | | | I@

4- Activités d’arts plastiques
4.1. Sous-activitél : Activités manuelles
-Rassembler divers objets---Collection d’objets divers

-Fabriquer des objets par diverses techniques.--->¢ Fabrication :

- Par bricolage

- Par [FOBBIEEE (cxemple dessins éléphant :associer les formes, dessin train, dessin compléter les former
géométriques sur les dessin train)

-5ar Superposition
4.2. Sous-activité2 : Activités graphiques
Combiner librement différentes couleurs-->¢ Jeux de couleurs
Sous-activité 2: Activités graphiques
Indication méthodologique : Il/elle favorisera la manipulation d’objets en rapport avec le dessin /ecriture.
-Manier les outils servant a I’écriture-> Tenue des instruments /outils de dessin /écriture/souris.
-Colorier librement-> Coloriage libre
- Dessiner les choses et les étres relatifs aux themes en étude

1. collection d’objets ; déchirage libre
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& 95-dessins-identiques-1-2-3 [Math-maternelle-2] - JClic test player

- - ilI

résultal assais  tam
; ; :;; Reliez les dessins identiques! 0| 0] 13
|Ar.1ivltésnum.|rs | | | W
S Les couleurs de figures [Ecole Mat2] - JClic test player
C Jaune
A Rose
| | L Nerte
./ Noire
- o
Bleu
‘ * - J. . I I dantes| rdsultal assais  tamps
2 @ i associe les noms aux couleurs correspon ! 0| 0 38
|Acﬂvitésnouum | | | ’ﬁ

2. construction de personnage ou d’objets divers par : bricolage, modelage, superposition,
assemblage des parties, collage, manipulation d’objets, piquetage libre ou dirigé, mosaique.
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(& 53-colorer-les-boules-coliers-modéles [Math-maternelle-2] - IClic test player ﬂ

Colorez les formes par remplissage selon le modéle en haut

&l coloriez-formes-modéles-resized - Paint = = -T
Accueil Affichage |
s N7ZIEIE s =TT
== JEEN b h -
Cullel Sélecljonnel i' o / q Pin i Fol'mes & Taille (-m:u: Col;leur %%%%%%%%%% M;T:::[Ises
Presse-papiers Image Outils Formes Couleurs
H2¢d -

o

3. Dessin (griffonnage) et peinture, coloriage
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@l éléphantz—resized—Pair;t_ - - - - D“
Accueil Affichage ~ e
- T voairem = EEEEE EEE
B P 7 A cd —
v Lo geadond G = M0 emn wame M
i - - k- ' Q OO OQ - - 1 2 |—”—||—”—||—”—”—H—|r| couleurs

Couleurs

Presse-papiers Image Qutils d f

H9¢w - 4

E lAémglapl\e
4

(2] 97-coloriage-les-formes-selon-modéle [Math-maternelle-2] - IClic test player “

Activité de coloriage dans un environnement utilisant les objets de peinture : pinceau, aérophage,

crayon de couleur, gomme, etc.
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& Coloiriages-parapluie-activités1 [Ecole Mat2] - JClic test player
| |
colorier le poisson
‘ * - coloriez puis imprimez les images suivant les petits modéles;! résultal essais  temps
utilisez le selecteur de couleur préleverla couleur dans lmage modéle ou dans la pallettes & ‘ 0 | 0 | 12
2?2 O i couleur puis faites le remplissage des zones cibles!
[Activité en cours | | [ W

Coloriage du parapluie selon le modéle ; un simple clic, renvoi dans 1I’environnement MS Paint

qui détient deja des outils de coloriage.

Accueil Affichage -
B S A oo pone = ([l ] ENEEE EEEE gy
Coll Sélecti e P' - DE“AB 7| & Remplissage Taill Coul Coul —“i”— DI:‘M difier |
o'er éle: lonner “u & Q mc'eau)( OOOE:> - a|'e cu1 eur ouaeur ”—” ”—”—| :DJI:r’ses
Presse-papiers Image Cutils Formes Couleurs
HDED =

Coloriage du poisson
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&l colorier-poisson3 - Paint - B
Accueil Affichage ~ 0
=L ol I
Coll Sélecti = # C P: s Taill: M df I
oller électionner 5 | inceaux aille — Modifier les
& > A~ y 7 Q 2 <> O O E> x - } couleurs

Image Outils Formes

5-  Activités Musicales
5.1. Sous-activitél : Chant, comptine, ronde et danse

5.2. Sous-activité2 : Orchestration et activités créatrices

6- activités Libres
Coin-boutique
-ldentifier les objets/éléments qu’on trouve dans les différents coins-jeux

-La boutique des [ifllill§ : reconnaissance de leur nature, couleur, godt et forme ; manipulation, observation,
godité, sensation

-La boutique EINIGRIGMNE : divers aliments, manipulation de la monnaie (opération vente et achat)

Coin-garage

-Code de la route

Coin dessin & peinture
-Dessin, peinture et coloriage
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Compétences de base2 : Gérer son corps, son espace et son temps par la coordination et exécution
des mouvements simples et complexes

7- Activités psychomotrices
7.1. Sous-activitél : schéma corporel
Corps percu :
-Dire les noms des parties de la téte.---> Les parties de la téte : les cheveux, les yeux, les oreilles...
-Indiquer les parties de la téte.---> Localisation des parties de la téte.
Corps représenté :

-Reconnaitre les parties du corps sur image--->Reconnaissance des parties du corps humain sur une image

(&l identifier-parties-corps_humain [info-mat-toutes] - JClic test player

- résultal essais temps
i j'identifie les parties du corps humain! | 1 1] 35

[Activité en cours [ [ [ I
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Discrimination visuelle :
-Découvrir des objets qui se ressemblent (les jumeaux)--> Exercices de jumeaux
Orientation spatio-corporelle :

-Prendre certaines positions avec les parties du corps. --positions prises par des parties du corps humain :
assise, debout, accroupi (associez chaque son position---> a sa position-images)

-Reconnaitre une position donnée du corps--Reconnaissances des positions du corps
7.2. Sous-activité 2 : structuration spatiale.

-Découvrir son espace immédiat-- Connaissance de 1’espace immédiat: ex remettre une chose a sa place,
reconnaissance de la place de chaque chose,

« Localiser la position des images, dans la grille modele; puis placer les images de la grille d'en
bas; a leurs positions dans la grille vierge;! »

(£ Répérage-d-objets-1 [TestControlMat32015-2016] - JClic test player

=i
L
k

L

... ﬂl 7
L] - E'

* » - Localizer la position des images, dans la grille modéle; puis placer les fésuldl essdis lemps
? O cic images de la grille d'en bas; a leurs positions dans la grille vierge;! ‘ 1 ‘ 1 ‘ 18
|M.tivi1é &n cours | | | @

« Localiser la position des images, dans la grille modele; puis placer les images de la grille d'en

bas; a leurs positions dans la grille vierge;!»
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&) Répérage-d-objets-2 [TestControlMat32015-2016] - JClic test player
0 2
(8] |~ .ﬁ
- %
f
¥ | | /

aljrille[s
® P € &%

* » - Localiser la position des images, dans la grille modéle; puis placer les routt essais temps
? ﬂ IChc images de la grille d'en bas; 4 leurs positions dans la grille vierge;! | 1 | 1 ‘ 15
|Ac.tiuité @0 Cours | | | W

-Découvrir les notions spatiales-connaissance des notions spatiales :
1. De situation : IEriet-exterieur ; a coté de, a gauche de, devant — derriére ; au milieu

- Utiliser correctement les notions spatiales de situation, de grandeur, de forme et de position—

« Encerclez le gobelet, a I'intérieur de la maison; et colorez, le gobelet, a I'extérieur, de la
maison! »
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&) Encercler gobelet-a-I'-intérieur-maison [Ecole Mat2] - JClic test player H
AN
=l |
intérieyr de la
« » O Encerclez le gobelet, a l'interieur de la maison; et colorez, le gobelet, 4 ~ @sulal sssais temps
? O icic I'extérieur, de la maison! 1 1] 15
|Ac‘tlu'lhé &n cours | | | W
(&) 16-5e-Réperer-Devant-Entre-Deriére [TestControlMat32015-2016] - JClic test player
\Deuant Derriére
« » [0 Associez les étiquettes?;; "Devant?";;"Entre?"; et; | Ssulal essas temps
2 0 e | "Drmriére?": aux images correspondantes;; en haut! ‘ 0 | 0 | 8
|At:ﬂu'lté @M Cours | | | W

2. De grandeur : grand — Pefit, épais — mince ; Rempli — vide,
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de grandeur : grand — moyen — petit

Grandeur : petit, grand

P =

(&) 4-petit-objet [Math-mat1-exercices] - JClic test player ﬂ
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(&) 3-petits-objets2 [Math-mat1-exercices] - JClic test player “

Grand objet

(&) 6-petits-objets3 [Math-mat1-exercices] - JClic test player “
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3. De formes : carré, rectangle, triangle, cercle, ovale
4. De position : debout, couché, assis, accroupi, a genoux...

Reconnaitre certaines formes

Ex : carre, rectangle, triangle, rond...

& 92-colorer-seulement-Triangles [Math-maternelle-2] - JClic test player
‘ ‘ - . . . ! rdsultal  assais  temps
2 @ cliguez en colorant, uniquement, les Triangles! o of 7

|Activité &I CoUrs | | | lﬁ
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[ determiner-plus-court-lourd-leger-long [math-p1] - JClic test player H

Plus léger que
Plus lour{de) que
aussi long que
Plus long que

-Utiliser correctement les notions « face-a-face » et « dos-a-dos »-- Orientations spatiales :
Notion : face a face
Notion : dos a dos

-Se situer dans un espace donné--Mémoire spatiale :- Exercice de mémoire spatiale (EX. :

Retrouver sa place, [ié60naissance des feperes Spatiati)
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% Répérage-d-objets-1 [TestControlMat32015-2016] - JClic test player
i e |t
] =
i -
| 1
A
i @ &
‘ * - Localiser la position des images, dans la grille modéle; puis placer les fésulat essais lemps
? 6 IChic images de la grille d'en bas; a leurs positions dans la grille vierge;! ‘ 1 ‘ 1 ‘ 18
|Mtivi1é &N Cours | | | ’W

« Localiser la position des images, dans la grille modele; puis placer les images de la grille d'en
bas; a leurs positions dans la grille vierge;!»

(£ Répérage-d-objets-2 [TestControlMat32015-2016] - JClic test player
& 2
(& |~ .@
* &
] i
g //
7

& jrElee
ORI (IMAK

" ’ - Localiser la position des images, dans la grille modéle; puis placer les résutat essais temps
?2 O ck images de la grille d'en bas; a leurs positions dans la grille vierge;! | 1 | 1 ‘ 16
|Ac.tiuité & Cours | | | W

- Reconnaitre I’itinéraire qui meéne a un endroit.-- Exercices d’itinéraire

« J’associe les étiquettes de direction pour poursuivre le trajet du cycliste j'jusqu’a la maison! »
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£ chemin-parcours1 [Maternelle3] - IClic test player

R S wn e g

CLoRNE

fa
V= | e | B

« » H j'associe les étiquettes de direction pour poursuivre le trajet du cycliste ~ fesutat sssais tampe
?2 O Kk jusgu'a la maison! 0 0 3

|Ac1ivi1é &N Cours | | | ’W

-Utiliser le tableau a double entrée--Utilisation du tableau a double entrée.
Ex. : associer deux éléments qui ont une certaine relation dans un tableau.

« Trouvez 5 noms des périphériques d'ordinateur dans cette grille! »
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00O

RechercherMaot_2 [test-clic-image] - IClic test player

SCANNER

IMPRIMANTE
CLAVIER
SOURIS

Trouvez 5 noms des périphériques d'ordinateur dans cette grille!

|Activits en cours

« Mémoriser la position de I'objet puis chercher son semblable dans la grille! »

(&) Retenir-memoir-chiffres-1-a-4 [Maternelle3] - JClic test player
‘ . q . résultal essais  temps
2 @ xk bravo! vous avez reussi! | 9 [ 63 I 87
| Activité terminée\! | | o)
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S Répérage-d-objets-_2 [TestControlMat32015-2016] - IClic test player
“ Triangles A s Ronds il cirrés h
A A ) o o m
A - -
‘ o
]
s . L- p N A
A 4 LN
‘ » . résullat essais  lemps
2 O ik classer les objets selon leurs formes et leurs couleurs! | 0 | 0 | 23
|Mtivil:é &M cours | | | ’W

7.3 Sous-activité 3 : orientation temporelle
Ordre et succession :

-Découvrir les termes temporels élémentaires.--> Les termes temporels élémentaires. Avant, aprés, hier,
aujourd’hui, demain ; le premier, le dernier

-Utiliser les termes temporels élémentaires

-Redonner I’ordre des faits/ événements ou phénomeénes--L’ordre des faits, événements ou phénomeénes.

Ex. : Dire I'ordre dans lequel les choses sont vues.

-Donner I’ordre chronologique de certains gestes de la vie courante--L’ordre chronologique des gestes de
la vie courante. EX. : dire dans 1’ordre ce qu’on fait avant de venir a 1’école

Durée des intervalles :

-Indiquer la durée des faits/ événements ou phénomenes naturels
- Notions : tot — tard
- Mr — pas encore mir

- Lent — rapide

Utiliser les notions lointaines du temps. - Notion du temps, de I’heure : la journée, la nuit (Ex. Soleil —
jour ; étoile — nuit)
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Renouvellement cyclique

Déterminer le temps lié a certains événements - Notion de temps lié a certains évenements
(école — matin ; dormir — nuit ; imperméable —pluie). Ex. quand mets-tu ton imperméable

8- Activités physiques
(rien ici)

Compétences de base3 : Résoudre des situations - problemes simples et adaptés a son age en
respectant les valeurs de son milieu

9- Activités de comportement
9.1. Sous-activité 1 : Education morale
9.2. Sous-activité 2 : Education civique
Reconnaitre les membres de sa famille ainsi que 1’ordre familial
Valeurs a cultiver Vis-a-vis de : La famille : membres, autorité familiale

Le Pays : Dire le nom de son pays et de son président.(identifier parmi les i mages le président de la
RDC)

- Nom du pays (EEHfSHISCHEHENGHENSIRDC)
- Nom du président(HSOGIIESIOMSIAINAGESIpIESIUeNISIICSISNpAYS )

La Route : Dire la signification de quelques panneaux routiers et feux de
signalisation : quelques panneaux routiers et feux de signalisation. (Feu rouge, feu vert, dispositions
sécuritaires pour traverser la route

9.3. Sous-activité 3: Education religieuse

Reconnaitre Dexistence de Dieu-> les images des lieux de culte : Eglise, mosquée, croix

10- Activités de vie pratique
10.1. Sous-activité 1 : Jeux de métiers
10.2. Sous-activité 2 : Initiation a la vie courante

- Identifier les objets inflammables-- « Prudence dans 1’usage des objets inflammables :
1- Allumettes

2- Bougie

3- Pétrole



95

4- Essence

5- Charbon

6-pierres

(Montrer les photos d’incendies, vidéo des dégats causes par ces produits)

Compétences de base4 : S’épanouir dans un environnement familial, scolaire et social propice en
adoptant des attitudes et comportements favorables a la protection de la nature.

11- activités exploratoires
11.1. Sous-activités : Découverte de I’environnement
Ecole
Classe
Identifier le matériel et les meubles de la salle de classe, leurs dispositions, leurs usagers et leurs usages

Obijets de la salle de classe :
» Mobilier et matériels de la salle de classe, leurs maticres, leurs dispositions, leurs usages et usagers ;

-Fournitures scolaires des enfants

-ldentifir le matériel et les meubles de la salle de classe, leurs dispositions, leurs usagers et leurs usages->
Obijets de la salle de classe : matériels, mobilier, disposition, usages, usagers (enfants et institutrice)

« Cliguer sur les objets gque tu vois dans la salle de classe ».



96

% Identification des objets classiques [Maernel2/2017-T1] - JClic test player

| ‘ ’ LJ o . A S - "a résultal essais  temps
P 9 @ ek j'identifie en liquant sur les objets classiques;! ol 0l 1

* |Activité en cours [ | | =
Habitat

Identifier les meubles/appareils d’une maison

Maisons : nature ; matiére, piéces majeures, mobilier et matériels, appareils électroménagers,
etc. au salon, dans la cuisine, dans la chambre a coucher, dans la salle a manger, salle de bain,
magasin ...

Spécifier la piéce ou I’on trouve différents meubles/appareils
Famille

Reconnaitre les membres de la famille élargie- Famille élargie (grande famille) : papa, maman,
enfants, grand-pére, grand-mére, oncle, tante, neveu, cousin,

-Reconnaitre les membres de la petite famille-> Famille restreinte (petite famille) : papa, maman
et les enfants.

Identifier les membres de la famille restreinte.

Situation et contenu
Observation d’une famille : la petite famille ou la famille restreinte (composition) :Papa, maman, et les enfants
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(& La famille [Maernel2/2017-T1] - JClic test player “_

Ex2 : constituer une famille restreinte (simple) a partir des images ; identifier en les associant au numéro
correspondant

@ Identifier les mbres de La famille-restreinte [Maernel2/2017-T1] - JClic test player “




98

Arrangement famille [Ecole maternelle 2] - JClic test player

2

=] je range les images selon des étapes de formation d'une famille

« »
?2 O ke composeée;!

résultat

0l 0] 6

assais  temps

| Activite en cours [ [

o

« Je range les images selon les €tapes de formation d’une famille €largie »

Arrangez la famille [Ecole maternelle 2] - JClic test player

je range les images selon des étapes de formation d'une famille
composeée;!

résultat essais  temps

0l 0 3

L)

Corps humain
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Reconnaitre certaines parties de la téte, du ffORE et des membres-- Certaines parties du corps humain :
parties de la téte (menton, joue, front...), du tronc (épaule, ventre ...) et des membres (talon, ongles, pieds
etc . ainsi que leurs usages

-ldentifier les grandes parties du corps humain et autres. -> Grandes parties du corps humain ; téte, tronc
et les membres. (Voir schéma corporel au-dessus)

? [£f Les grandes parties du corps [Ecole maternelle 2] - JClic test player
il
yeux
-]
Latéte || ..
3
La P
. =
jamhe

La
bouche @
Le \ ﬁ

bras /
E » - 1 - . rdsultal essais  temps
?2 O ik Associez le nom a la partie du corps correspondant! Tol 0l 13
* [Activité en cours | | | o

-ldentifier les autres parties : cheveux, bouche, ventre, pieds, fesses, etc.



100

|£| ESE-Corps-humain-Association-complexe-personnalisé [P3.INFO-SUITE-TOISIEME-DEUXIEME-PRIM] - JCIi...

1.Front 8.colonne
4.Une fesse
a 6.Jambe 2, Fdion
'\é' N ® 3.La main 7.Le poignet
(= 2 . . 9.L'oreills” | 10.la joue
e N ‘I L+ W /. 146 cheveux | 12.Le nuque
C R - s s 13.L'épaul 14.Le pouce
- la hanche Le génou
Le nombril La cuisse
Le ventre L'avant bras
L'oeil la Paitrine
La bouche Menton
Le coude Le majeur
L'anulaire Le bras
Le nez Le cou
L'indexe L'oriculaire/Pe
‘ ’ - . L . . . rasultal  assais  tamps
2 O ek Indiquez par associationles différentes parties du corps humain! 1 1] 72
| Activité en cours [ | [ W
5 Identifier les parties du corps [Ecole maternelle 2] - JClic test player

‘ ’ - oo y : . . résultat essais  temps
2 @ i jidentifie les parties du corps humain;! 0l ol 9
i |Activite en cours [ | [ )
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(& identifie-parties-téte-humain [Ecole maternelle 2] - JClic test player

la main;!

Le cou

l'oeil

la joue!

les levres;!

le nez

l'ortille

le menton!

‘ ’ - - ) : . . ., ; résultat assais  tamps
2 @ . Jassoce chague partie de la téte a son numéro comrespondant;! 11 10 35

|Mﬁv'rhé € Cours | | | W

Vétements

Identifier les vétements des parents : Vétement des parents : pantalon, chemise, robe, jupe, chaussure,
mouchoir de téte,

Distinguer les vétements de papa et ceux de maman-> - Habillement ordinaire de papa : Veste, GREmise,

pantalon, Gl SN, SGUliet, culotte ...
Habillement ordinaire de maman : paghe, robe, ll, jupon, mouchoir de téte, Chatisstre, SOURERECONE.

etc.

-ldentifier les vétements des enfants : gargons et file-> VVétements des enfants : culotte, jupe, robe,
chemise, singlet, tricot, pantalon, soulier, etc

- Distinguer les vétements des files--> Vétements courants des files : robe, jupe, chaussure, chemisette,
etc.

- Distinguer les vétements des garcons-> VEétements courants des garcons : culotte, chemise, singlet,
tricot,pantalon, soulier, etc

- Identifir les vétements de bébé-> Vétements du bébé, couche, chaussons, bonnet, grenouillére (makako),
chemisette, bavette, pampers, etc.
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% distinguer-vetements-homme-femmes-ens-math [Maernel2/2017-T1] - JClic test player

4« o [T | Associez I'image homme et femme aux vétements =~ ©sutal essas temps
? O e correspondants! | 0] o] 13
| Activité en cours [ | ')
3] Habillez les membres de la familles_2 [Ecole maternelle 2] - JClic test player n
af
Al a
i3
al< O,
s W5,
‘ ’ ‘ ) _ . . rasultat  essais  lemps
2 @ Kk je distingue les habits d'homme des habits dame;! 0o/ 0/ 14
| Activité en cours [ | | W
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(£ Info-Algo-habilement-double-puzzle [Maternelle3/ 2018] - IClic test player ﬂ

P el S R

Habillement féminin
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Saisons
Identifier quelques objets utilisés pendant la saison de pluie comme protection—=>+ Objets en usage ;

bottes, imperméable, paraplliié etc.
Saison seche

Identifier quelques objets utilisés pendant la saison seche comme protection-> Objets en usage : tricot,

anteal, écharpe, chaussette, EHAUSSHEE, etc.

Temps/calendrier

Identifier certaines occupations liées a certains jours de la semaine
* Jours et semaines : Ex. Jour d’école, jour du marché, jour de priere

Décrire les caractéristiques des fétes—>+ Description des caractéristiques des fétes (religieuses ou non
religieuses)

Décrire les grands moments de la journée—>+ Notion du temps ; matin — midi — soir
Marché et magasin
Découvrir le grand marché de son milieu.-- Grand Marché :aspect/disposition

-Produits/articles vendus
Personnes qui le fréquentent ; acheteurs, porteurs, vendeurs.

Décrire les activités qui se déroulent au marché—>+ Vie au marché : vente, achat, consommation,
transport, balayage, nettoyage, économie. Usage de la monnaie.

Plantes

Découvrir les arbres fruitiers de son milieu- Plantes du Verger : (arbres fruitiers) : avocatier manguier,
safoutier, oranger, palmier...

Découvrir les différentes sortes des fruits des jardins du milieu : leurs caractéristiques et leurs
usages

« Sortes des fruits des jardins : mangue, orange, banane...

» Caractéristiques des fruits : couleur, forme, saveur.

» Usage des fruits : consommation, production de jus, jouet, bricolage, matériel didactique...

Animaux
1-Animaux domestiques

Distinguer les différents animaux de la basse-cour selon leurs caractéristiques
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Animaux de la basse-cour :
- A 2 pattes ; poule, coqg, canard, pigeon...
- A 4 pattes : lapin, chat, chien...

) Les animaux domestiques & 2 pattes et a 4 pates.

-A 2 pattes- a la basse-cour.
-A 4 pattes- a la ferme.

]

Animaux-domestiques-deux-pattes [Ecole Mat2] - JClic test player

« 9 O j'identifie en cliquant sur les animaux domestiques, a quatre
?2 O ek pattes!

résultal essais temps

c ol o[ 8

| Activité en cours |

I I

b) Les animaux sauvages 2 ou 4 pattes.
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5 Animaux-sauvage-deux-pattes [Ecole Mat2] - JClic test player ﬁ—

‘ ‘ - résultal essais temps
2 @ o ‘ j'identifie en cliquant sur les animaux sauvages, a quatre pattes! 0 0 5
| Activité en cours [ [ [ i

Identifier quelques animaux de la forét/ savane du milieu.
2-Animaux sauvages :
 Animaux : lion, éléphant, léopard, antilope, sanglier, buffle

Les animaux domestigues et animaux sauvages

Partir des animaux du milieu pour distinguer ceux qui sont sauvages de ce qui sont domestiques.
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D) groupe-Animaux-sauvages-domestiques [Ecole Mat2] - JClic test player

Domestiques

Sayages

-

Meétiers

Découvrir les métiers ;

- Qui habillent et embellissent ainsi que leurs principaux outils utilisé--> Métiers qui habillent et
embellissent : couturier coiffeur, cordonnier, etc.

Outils couturier : machine a coudre, metre ruban.

-Qui soignent ainsi que les principaux outils=> Métiers qui soignent : infirmiers, FEdECIns, secouriste, etc.
Outils ; seringue, thermometre, IERSIGRGHE, otc.

- Qui [inStrUiSent ainsi que leurs principaux outils-> Métiers qui instruisent : Enseignants, préetres, pasteurs,
imant, journalistes, etc.

Outils : livre, métre canne, micro, bible, coran etc. cahier ...

Citer les différents métiers que I’homme peut exercer.

27. Sortes des métiers :

- Les hommes des métiers qui nous soignent : Le médecin, Pinfirmier, Pherboriste, le dentiste, le

pédiatre.

« j'associez I'image; des hommes des métiers qui nous soignent, & son métier correspondant;! »
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metiers-Qui travaillent-soigner [Ecole Mat2] - JClic test player

Dentiste

meédecin docteur

infirmiere

Herboriste

Pédiatre

« » j'ssociez l'image; des hommes des métiers qui nous soignent, a son RSS tess o
?2 O ek metier correspondant;! 0/ 0] 13
|Activité en cours [ [ [ P
(£ |dentification des objets-docteur [Maternelle3] - JClic test player “
| ‘
e
2
e‘%. j o i
« » ﬂ jlidentifie encliquant ;sur les objets du docteur; dans cette deullal esssis  lamps
?2 O i grille! 0| 0/ 4
|Activité en cours | | | i

J’identifie en cliquant sur les objets du jardinier
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E2] Identification des objets-jardinier [Maternelle3] - JClic test player
5
AN
s NS
O
Q

ot

i =
I A7
‘ . . résultal essais  temps
2 @ ek identifie les objets du jardinier dans cette grille! o0 o) 1
| Activité en cours | [ [ o)

- Les hommes des métiers qui nous habillent et embellissent : Cordonnier, tisserand, lavandier,

bijoutier, esthéticien, tailleur ou couturier...

metiers-Qui travaillent pour I'habillement [Ecole Mat2] - JClic test player u

cordonier

bijoutier

Tailleur

€ ®» [ | Associez limage; des hommes des métiers qui, nous habillent et embellissent, & @it essas temes
?2 O ik son metier correspondant;! 0/ 0] 8
|Activité en cours [ [ [ o)




110

Identification des objets-jtailleur [Maternelle3] - JClic test player

&

~

et | @ |

‘ ’ - résultat essais  temps
5 0 e ‘ identifie les objets du tailleur dans cette grille! 0] 0 2
|Activité en cours [ I I <)

- Les hommes des métiers qui nous nourrissent : le chasseur, le cultivateur, le jardinier, le

pécheur...
& metiers-Qui travaillent-nourissent [Ecole Mat2] - JClic test player
| chasseur
jardinier
cultivateur
Qg‘\éﬁeur
L
4« ® [ Associez Iimage; de I'homme de métiers qui nourrissent , & son f@sulat essas temps
?2 O ik metier correspondant;! 0 | 0 l 14
| Activité en cours | [ | i)

- Les hommes des métiers qui nous logent : Le magon, le menuisier, ..
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« Associez I'image; des hommes des métiers qui nous logent, a son métier correspondant;! »

2] metiers-Qui travaillent-loger [Ecole Mat2] - JClic test player

macgon

menuisier

bijoutier

« » Associez l'image; des hommes des métiers qui nous logent , a son metier fEaNet_eomis lamie
? O ik correspondant;! 0| 0| 3
| Activité en cours | [ [ [y

- Les hommes des métiers qui nous déplacent : Le pilote, le conducteur, le machiniste, le

charretier. ..

- Les hommes des métiers qui réparent : Le frigoriste, le mécanicien, I’électricien, le

- Les hommes des métiers qui nous protégent et gardent : Le militaire, le policier, la sentinelle, le

gardien...

- Les hommes des métiers qui nous instruisent et nous informent : L'enseignant, e journaliste, le

facteur, le speaker...
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metiers-Qui travaillent-instruisent-forment [Ecole Mat2] - JClic test player

macon

bijoutier

maitresse

4 ®» [ | Associez limage; des hommes des métiers qui nous instruisent et nous informent sutal essas temps

2 O i , & son metier corespondant;! 0, 0 4
| Activité en cours [ [ [ )
Terre et ciel

Reconnaitre les éléments du ciel et ceux de la terre.-- >¢

- : graviers, cailloux, pierres, rochers, etc.

- : nuages, étoiles, lune, soleil, rayons lumineux, arc-enciel.
Moyens de communication

-Découvrir les moyens de communication traditionnels

* Traditionnels/ ancestraux : parole, geste, lokole, tam-tam, cris, siffl, feu, coup de fusil, etc

Identifier les Moyens de communication!

28. ldentification des moyens de communication :
-Moyens de communication traditionnels et ancestraux : la bouche (messager), le sifflet, la

fumée, le cor, le fusil, le lokolé, le gong, le tam-tam
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2] Les moyens de communication [Maternelle3] - JClic test player

N
S

>

/
A=

|

« » jidentifie, en cliquant sur les moyens de communication, =~ st essas temps
? O xk traditionnel! 0/ 0/ 5
lActivilé en cours ] | I ]

-Moyens de communication modernes :
La radio, la télévision, I’internet, le fax, téléphone fixe ou portable, la phonie, la lettre, le télex, le
journal....

« ldentifier en cliquant sur le moyen de communication! »
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(£ Les moyens de communication [Ecole Mat2] - JClic test player EaF]
Trompette lettre Télévision
YERRNBRIRT
Télépho
Tambour
« » o — . [
? o ik Félicitation! vous avez reussi! | 7 ] 7010
[Activite teminéelt | | [ i
B B

o

identifie, en cliquant sur les moyens de communication, ~ fsutat essac temps

» 5| j
? 0 moderne! L 0] 0] 6
[Activité en cours [ | Il [

29. Identifier les moyens de déplacement et de transport.
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5 Les moyens de transport et de communication [Maternelle3] - JClic test player

-

|
P
W

- e % je colorie les moyens de transport et barre les moyens de st essas temps
i 2?2 @ Kk communication dans cette grille! 0] 0f 7
[ lActivité en cours | | | G

Moyens de transport

Identifir les moyens de transport par terre : route et rail

Terrestre :

* Par route : pied, vélo, moto, auto, camion, etc.

« TI/Elle procédera par observation directe des moyens de transport, a défaut fera recours aux
représentations (les panneaux...)

« II/Elle préparera les enfants aux activités auxquelles ils se livrent et qui correspondent a leur age.
e Par rail : train, métro, TGV

. Identification des moyens de transport et de déplacement :
1. Moyens de transport terrestre :
Transport routier : Voiture, vélo, tricycle, moto, charrette, chukudu (vélo en bois au Kivu...)

Transport ferroviaire : le train, 1’autorail, la draisine.
> 9
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% Les moyens de transport_2 [Maternelle3] - JClic test player

o

- T

« ® [ | jidentifie en cliquant sur les moyens de transport terresre sl essais tempe
2 @ Kk dans cette grille;! | of o] 3

| Activité en cours [ [ [ o))

2. Moyens de transport par eau. Exemples : pirogue, canot rapide, radeau, baleiniere, bateau.
3. Moyens de transport par air. Exemples : avion, hélicoptére, fusée, ballon d’air
« Je clique, uniqguement sur les moyens de transport par eau dans cette grille! »

&) identifier-sortes-transport-par-eau [Maternelle3] - JClic test player

« » je clique, uniquement sur les moyens de transport par eau dans cette L )
? 0 .k grille! 0/ 0] 5
| Activité en cours | [ [ o)
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11.2. Sous-activité 2 : Eveil scientifique

Donner les différentes étapes de la vie animale
* De la vie animale
- Etapes de la vie des animaux : la naissance, la croissance, la reproduction et la mort.

. Reconnaissance de [iclanimale!

Cycle de la vie de la poule : ranger les images selon I'ordre d’évolution de la reproduction de la poule

(&) les étapes de reproduction_3 [Ecole Mat2] - JClic test player u_
- 2
w9 O
~
« » 5 Jordonne les images selon les étapes de la réproduction et sssas temes
?2 O Kk d'une poule | 0] 0] 6
| Activité en cours [ [ [ o

Indication méthodologique

A T’aide des objets ou des illustrations appropriées, 1’institutrice permettra aux enfants
d’identifier les phénoménes de vie animale, végétale et de les reconnaitre. A partir de quelques
expeériences, elle amenera les enfants a reconnaitre quelques éléments du monde physique.

Exemple : _ ; Porigine de certains produits alimentaires : lait,

fromage, beurre, boudin, viande...
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| [ les étapes de reproduction_2 [Ecole Mat?] - JClic test player '
i H Y HH ] H
i il «m il HE n B
1 (¥ I / A 1 1 e 1 / I
o) o &7 f ™R B
__4‘—' v J
] 1 [B1] nn 1 )
I 1 L0 A HE yib QORY ¢
A el i el
€ ®» [ | Jordonne les images selon les étapes de la réproduction st sssas temps
S S i B d'une poule | 0 0| 7 |
| Activité en cours [ | | ’W
5 les étapes de reproduction_4 [Ecole Mat2] - JClic test player
=t |
« » O ; S : . - . résultal essais temps
2 @ ok J'ordonne les images selon les étapes de la réproduction d'une poule ,_0 l_o I—G
|Activite en cours [ | | i

-Identifier les aliments de son milieu provenant des animaux—>+ Aliments provenant des animaux :
viande, fromage, lait.



* La vie végétale :
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Donner les différentes étapes de la vie d’une plante
- Etapes de la vie des plantes : - la naissance, la croissance, la reproduction et la mort

Reconnaitre la vie végétale

Contenu

- De la germination a la plante. Exemple : différentes graines, différents sols...

9 les étapes de reproduction_PLANTE [Ecole Mat?2] - JClic test player
]
1 1
1 1
: 1
|
1 1
i |
' ' |
' '
' ' 1
] \ ]
1 1
‘ . - résultal essais temps
2 o j'ordonne; les étapes de la germination de la plante;! | 0 | 0 | 18
| Activité en cours [ o)
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(& les étapes de reproduction_PLANTE_2 [Ecole Mat2] - JClic test player ‘

‘ ’ - V résultat essais temps

2 @ ik j'ordonne; les étapes de la germination de la plante;! | 0 | 0 | 6
J | Activité en cours | I | L)
@ les étapes de reproduction_PLANTE_3 [Ecole Mat2] - JClic test player
\ y / ) \" ) BN
¥ PEASS AR
A 0\ AN
résultat essais  temps
: 3 %J j'ordonne; les étapes de la germination de la plante;! | 0 | 0 | 4
| Activité en cours [ [ [ o
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Identifier les aliments, boissons et les autres produits de son milieu provenant des plantes
- Aliments provenant des plantes : 1égumes, fruits, huile de palme

- Boissons provenant des plantes : vin, jus (naturel) ...

- Autres produits : papier, meuble, médicaments, etc.

CB5 : Compétences de base5 : Prendre soin de son corps a travers les activités d’hygiene, de nutrition
et de promotion de la santé

12- activités de promotion de la santé
12.1. Sous-activité 1 : Education a I’hygiéne
(rien)
12.2. Sous-activité 2 : Education a la nutrition

1. Identifier les aliments locaux—>

Distinguer les sortes des légumes.

Légumes feuilles. Exemple : oseille, sombé

Légumes fruits. Exemple : tomate

Légumes charnus Exemple : champignon
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[

distinguer-sortes-légumes [Maternelle3] - JClic test player

Fruits

Chamus

Feuilles

4 ®» [ || jedistingue et classe les images légumes selon les sortes; a savoir: les ~ ©sulat essals temps
?2 O Kk fruits, les feuilles et legumes charnus! | 0 I 0 ] 4
| Activité en cours [ [ [ i

* Aliments de base (donnent 1’énergie) : Ex / riz, pain, fufu, chikwangue, bananes plantains, millet, etc.
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(=] Encerclez-ce-qui-appartient-au-jardin-barrez-les aures [info-mat-toutes] - JClic test player

« » ‘ Encerclez les images qui appartiennent au jardin et barrez =~ sutal essas temes
2 O ik celles qui n'appartiennent pas au jardin! 0 0 4

|Activité en cours [ | [ L)

Aliments qui construisent notre corps :

- viande, poulet, poisson, chenilles et autres insectes comestibles, foie ; ceufs, lait, et produits laitiers
- pois, arachides, courge, soja, haricot, ...

Aliments qui protégent contre les maladies:

- fruits : orange, ananas, mangue, pomme ;
- légumes : amarante, épinard, oseille, pondu...
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(&) choisir les choses_fruits [Ecole Mat2] - JClic test player

‘ . - résultal essais  temps

2 @ o Identifiez, puis cliquez sur les images fruits, dans cette grille! 0/ 0l 3
|Activits en cours | I I <
&

coloriage-fruits-jardin-mat2-t2 [info-mat-toutes] - IClic test player

je Colorie les fruits

2 selon le modeléle!

4« ®» [  colorier les images qui appartiennent au jardin selon le modele @t essas temes
?2 0 ‘ a cote!
|Mﬂuihé € Cours | | | Iﬁ




125

B coloriage-fruits-1égume-jardin-mat2-12 [info-mat-toutes] - JClic test player
je Colarie les fruits selon le modeléle!
4« » O . . . o ) résullat assais  lamps
2 @ i je colorie les légumes du jardin selon le modéle!
|Ac‘tlu'lté &N cours | | | ’W
«.o»

12.3. Sous-activite 3 : Education pour la santé

(rien) page 86

13. ACTIVITE INFORMATIQUE

Informatique générale
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« Machine travail avec les chiffres et les lettres »

5 idenfie-elements-avec-machine-trvaille [math-p1] - JClic test player

1=

'Y 4

€« ®» [ | jencercle les éléments avec lesquels la machine ordinateur =~ ©sutat essas temps

?2 O i travaille! Iio ﬁ ’—4

| Activité en cours [ [ I L)

&) idenfie-nuniquement-les-nombres [math-p1] - IClic test player

4

NG
H-——"
‘ ’ - résultal essais  temps
2 O sk j'encercle uniguement les nombres! 0 0 5
|Ac.ﬁviié &N Cours | | | W

« Associez les noms, aux parties de I'ordinateur correspondantes;! »
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[ (& composantsmetérielss [info-mat-toutes] - JClic test player
1
1
/ B
Souri clavier écran
« » Associez les noms, aux parties de I'ordinateur Waine ceds tuupe
2 O ik correspondantes;! 0 I 0 |
| Activité en cours [ o)

«J'identifie les partie de I'ordinateur »

(& identifier-parties-ordinateur [info-mat-toutes] - JClic test player
‘ ’ q résultat essais  temps
2 @ i j'identifie les parties de l'ordinateur;! 0o o | 5
| Activité en cours | [ I i
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Algorithmique MS

« Déplace et colle les poissons au bon endroit pour continuer chaque algorithme ».

(&l completer-aglorithme-MS_1 [Ecole Mat2] - JClic test player “

je déplace et colle les images poissons au bon endroit pour continuer
chaque algorithme.;!
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) completer-aglorithme-MS_2 [Ecole Mat2] - IClic test player
« » O je déplace et colle les images poissons au bon endroit pour continugr ~ Bsutat essaie temps
?2 O ck chaque algorithme.;! 0 0| 3
|Mﬂuité &M Cours | | | W
&) completer-aglorithme-MS_3 [Ecole Mat2] - JClic test player
€« ®» [ | jedéplace et colle les images poissons au bon endroit pour continuer st essas temes
?2 O xk chaque algorithme.;! 0| 0| 3
|A.|::1ivi1ié &N CoUTs | | | W

Se servir des objets appropriés ou de leurs illustrations pour réaliser ces exercices
(Usage des étiquettes).
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&

Info-conversion-13-base-deux-association-complexe-personnalisé [math-p1] - JClic test player

je groupe 13(10) en base deux...(2)
je représente en image; la conversion du nombre 13; en base deux;!




